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A proposdu livre

Bienvenue dans le monde dynamique de « Java » par Felix Alvaro, une
exploration novatrice qui vous entraine au-dela du code et au coaur de
I'innovation. De ses débuts a son influence actuelle, ce livre retrace le
parcours incessant d'évolution de Java, qui arévolutionné |e dével oppement
logiciel. Concu tant pour les débutants que pour les programmeurs
expérimentés, il allie maitrise technique et techniques créatives de résolution
de problemes, éclairant les chemins pour exploiter le vaste potentiel de Java.
Alvaro fusionne habilement clarté et profondeur, créant un récit captivant
qui parle autant de la création de logiciels que de lafagon de fagconner
I'avenir. Plongez-vous dedans et découvrez comment Java reste non
seulement un langage, mais aussi un outil polyvalent—une forme d’ art a part
entiere—qui continue d'inspirer et d'autonomiser des développeurs atravers

le monde.
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A proposdel'auteur

Felix Alvaro est un ingénieur logiciel et un éducateur éminent, connu pour
ses contributions au monde de la programmation informatique, du
développement logiciel et des technologies Java. Avec une passion pour la
transmission de savoir et un regard aviseé sur le paysage en constante
évolution des technologies de I'information, Felix est devenu une figure clé
dans |I'accompagnement des carriéres de futurs programmeurs. Son
expérience couvre plus de deux décennies de codage pratique, de résolution
de problemes innovante et de leadership dans certains des environnements
technologiques les plus dynamiques. En tant qu'auteur, Alvaro allie clarté,
accessibilité et compréhension approfondie, rendant les complexités de Java
accessibles aux apprenants a tous les niveaux. Respecté non seulement pour
son expertise technique mais aussi pour son engagement envers lareussite
de ses éudiants, Felix Alvaro incarne I'essence d'un educateur moderne
dévoué alaformation de la prochaine génération d'innovateurs

technologiques.

[m]p305 [m]

Essai gratuit avec Bookey Y‘\ :
[=]
Scannez pour télécharg


https://ohjcz-alternate.app.link/F5708gUmuOb

12

Essayez l'appli Bookey pour lire
plus de 1000 résumeés des meilleurs
livres du monde

Débloquez titres, sujets
Nouveaux titres ajoutés chaque semaine
Brand % Leadership & collaboration @ Gestion du temps (=) Relations & communication Knov
égie d'entreprise @ Creéativité Mémoires Argent & investissements {’_‘? Positive Psychology
:‘? Entrepreneuriat Histoire du monde C&} Communication parent-enfant @ Soins Personnels é

Apercus des meilleurs livres du monde

Systéme 1 UN RIEN PEUT
Systéme 2 TOUT CHANGER

Maitriser I'art du pouvoir

\/
Essai gratuit avec Bookey~


https://ohjcz-alternate.app.link/F5708gUmuOb

Listede Contenu du Résumé

Chapitre 1. Histoire de Java
Chapitre 2: L'environnement Java
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Chapitre 4: Bien siir, je suislapour vous aider ! Veuillez fournir le texte en
anglais que vous souhaitez traduire en francais, et je ferai de mon mieux

pour vous donner une traduction naturelle et facile a comprendre.
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Chapitre 6: The English word "Operators' can be translated into French as
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"Operators' refersto a specific concept like in mathematics, technology, or

another field, please let me know!
Chapitre 7: Le contrdle de flux
Chapitre 8: Modificateurs d'acces
Chapitre 9: Classes et Objets
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literary context, could be expressed as **" Constructeurs'**. If you are
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referring to a specific type of constructors, or a broader concept, please

provide more context so | can give you a more tailored tranglation.
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Chapitre 1 Résumé: Histoire de Java

### Chapitre Un : L'Histoire de Java

Ce chapitre sert d'introduction al'évolution de Java, retragant ses racines
jusqu'aux débuts de la technologie informatique et au développement de

divers langages de programmation.
#i#H La Naissance des Ordinateurs

Il 'y apas s longtemps, les machines a écrire étaient I'outil incontournable
pour créer des documents alamaison, al'école ou au travail. Cette situation
a changé de maniére spectaculaire avec I'introduction des systémes
informatiques, qui ont révolutionné notre facon d'aborder des taches variées,
allant de I'impression de photos a la création de présentations dynamigues.

L es ordinateurs, grace ala combinaison de leur matériel et de leur logicid,
sont rapidement devenus indispensables. Le matériel désigne les composants
tangibles tels que le processeur, la souris, le clavier et I'écran, tandis que le
logiciel inclut les programmes qui régissent le fonctionnement de
I'ordinateur. Ce livre électronigque se concentre sur le logiciel, en particulier
Java, en partie en raison de la croissance explosive d'Internet, qui a suscité le

besoin de solutions de programmation plus sophistiqueées.

[m]p305 [m]

Essai gratuit avec Bookey Y‘\ :
[=]
Scannez pour télécharg


https://ohjcz-alternate.app.link/F5708gUmuOb

#### Evolution des Langages de Programmation

Lariche histoire des langages de programmation donne un contexte a
|'émergence de Java. Entre 1954 et 1957, John Backus et son équipe chez
IBM ont developpé FORTRAN, le premier langage de programmation
moderne, bien qu'il ne soit pas trés convivia. En 1959, Grace Hopper a
introduit le COBOL, un langage destiné aux applications commerciales. En
1972, avec le développement du C par Dennis Ritchie aux laboratoires Bell
d'AT&T, le paysage a profondément évolué, posant les bases de nouveaux

avancements.

En 1986, Bjarne Stroustrup aux laboratoires Bell dAT& T a présenté C++,
enrichissant le C de capacités de programmation orientée objet (POO). En
1995, Java afait son apparition, présenté par Sun Microsystems comme une
amélioration par rapport a C++. Java a rapidement gagné en popularité grace
a sa polyvalence dans des taches alant de la création de bases de données au
controle de dispositifs portables. En cing ans, la communauté des

développeurs Java a explosg, atteignant 2,5 millions de membres.

Lesjalons du parcours de Java incluent la décision du College Board en
2000 d'utiliser Java pour les examens de placement avancé, ainsi que
I'introduction par Microsoft en 2002 du C#, largement inspiré par Java. La
demande de programmeurs Java a flambé, et en 2007, Google a commencé a

utiliser Java pour e développement d'applications Android. En 2010, Oracle
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aacquis latechnologie Java en achetant Sun Microsystems, et Java a été

salué comme |'un des principaux langages de programmation pour I'emploi.

D'ici 2013, Java était une composante essentielle de plus de 1,1 milliard de
postes de travail et de 250 millions de téléphones mobiles. | alimentait
également de nouvelles technol ogies comme les dispositifs Blu-ray et était
reconnu comme |le langage le plus populaire selon diversindices tels que
TIOBE et PYPL.

###H L'Emergence de la Technologie Java

Au début des années 1990, Sun Microsystems a percu le potentiel
d'améliorer lavie quotidienne en goutant de I'intelligence aux appareils
électroménagers. Cela a donné naissance au « Green Project », visant a
développer un logiciel pour les puces processeur embarguees dans les
appareils. Initialement, I'équipe a envisagé d'utiliser C++, mais son mangque
de portabilité posait probleme. Aing, ils ont décidé de créer un nouveau
langage. En 1991, grace a une collaboration incluant des figures clés comme

James Godling, Java est né, initialement nommeé « Oak ».

Bien qu'Oak ait dga été utilisé ailleurs, le nom a été changé en Java, en
référence al'affection des dével oppeurs pour le café gu'ils consommaient
pendant leurs pauses. Lorsque le marché des appareils électroménagers n'a

pas repondu aux attentes, Sun Microsystems a changeé de cap, lancant Java
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en mai 1995 lors de la conférence SunWorld. Cela coincidait avec I'annonce
de Netscape d'intégrer Java dans leur navigateur web, transformant lafagon
dont les sites interagissaient avec les utilisateurs en acceptant des entrées, et

non en se contentant de délivrer de I'information.

En résumé, ce chapitre aretrace le développement des langages de
programmation aboutissant a Java, soulignant son impact significatif sur la
technologie et ouvrant lavoie a de futurs chapitres qui approfondiront
I'utilisation et |'installation de Java.
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Pensee Critique

Point Clé: Le Rdle de Java dansla Simplification et I’ Autonomisation
delaVie Quotidienne

|nterprétation Critique: Imaginez aquel point vous vous sentez
autonome en sachant que Java, congu au milieu d'une ere d'évolution
technologique rapide, a été intentionnellement crée pour simplifier et
améliorer notre quotidien. Grace au projet visionnaire Green Project,
Javavisait ainsuffler une intelligence nouvelle dans les appareils
électroménagers courants, les rendant plus intuitifs et faciles a utiliser.
Cette ambition illustre un état d'esprit tourné vers|l'avenir qui
considere les avancées technol ogiques non pas comme une fin en soi,
mais comme un moyen d'améliorer |'expérience humaine. On vous
rappelle que, tout comme les créateurs de Java, vous avez le pouvoir
d'utiliser latechnologie de maniére créative, en franchissant des
barrieres et en trouvant des solutions qui améliorent votre vie et celle
des autres. Le parcours de Java vous inspire a embrasser |'innovation
en mettant |'accent sur un impact concret, transformant des défis

complexes en avantages tangibles pour tous.
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Chapitre 2 Résumé: L'environnement Java

Chapitre Deux : Comprendre |'environnement Java

Dans ce chapitre, nous plongeons dans les subtilités de la programmation
Java, explorant comment ce langage polyvaent peut étre déployé dans
divers environnements et fournissant un guide étape par étape pour installer
Javaains que les outils essentiels pour programmer efficacement sur votre

ordinateur.

Alors que le World Wide Web continue de sétendre, Java a éteé
ingénieusement intégré dans les pages web, améliorant leur fonctionnalite.

Voici un apercu du fonctionnement de Java dans différents contextes :

1. **Applet** : Il sagit d'un programme Java en réseau intégré dans une
page web. Lorsqu'il est accessible via un navigateur compatible Java, il
Sexécute automatiquement sur I'ordinateur du client. Les applets effectuent
diverses taches—comme afficher des données serveur, gérer des entrées
utilisateur ou effectuer des calculs simples—tout cela sans avoir besoin de se

reconnecter au serveur.

2. **Servlet** . Contrairement aux applets, les servlets fonctionnent sur des

serveurs web, étendant les fonctionnalités d'un navigateur coté serveur. Cette
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avancée a considérablement amélioré le modéle d'interaction client-serveur.

3. **JavaServer Pages (JSP)** . Ce sont des pages web contenant des
extraits de code Java. Contrairement aux applets, les JSP intégrent des

fragments de code pour permettre un contenu web dynamique et interactif.

4. ** Application Java Micro Edition (ME)** : Ces programmes
fonctionnent sur des dispositifs a ressources limitées, tels que des téléphones

portables ou des décodeurs, répondant aux contraintes des petits appareils.

5. ** Application Java Standard Edition (SE)** : Ces applications sont
congues pour des ordinateurs standards, comme les ordinateurs de bureau et

les ordinateurs portables, exploitant toutes les capacités de Java SE.

6. **JavaFX** : Cette plateforme intégre des expériences multimédias
riches, compatible avec des technol ogies comme les |ecteurs Flash,

permettant la création d'applications visuellement attrayantes.

### Configuration initiale de Java

Avant de vous lancer dans la programmation Java, vous devez vous assurer
gue votre machine est correctement équipée. Celaimplique de visiter divers

sites web pour télécharger |es composants nécessaires, généralement

disponibles gratuitement :
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- Pour lelogicid initial, visitez [java.com](http://java.com) pour télécharger
et installer Java.

- Pour la documentation Java SE, rendez-vous sur [les téléchargements Java
SE d'Oracl €] (http://www.oracle.com/technetwork/javaljavase/downl oads).

- Pour I'lDE Eclipse, un outil pour faciliter votre codage Java, visitez

[tél échargements d'Eclipse] (http://eclipse.org/downloads).
### Tester votre configuration

Une fois |'installation terminée, testez votre configuration Eclipse en le
lancant et en créant un nouveau projet Java. Utilisez ce code simple pour

vérifier le bon fonctionnement :

“java
public class Displayer {
public static void main(String args[]) {
System.out.printin("Hello Javal");

L'exécution de ce code dans Eclipse devrait produire la sortie "Hello Javal",

confirmant aing l'installation réussie de votre environnement Java.
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### Outils Javarequis

L es outils suivants sont indispensables ala programmation Java et peuvent

étre téléchargés gratuitement :

- **Compilateur** : Il convertit le code Javalisible en bytecode
compréhensible par la machine. Par exemple, un simple code Java pour
rechercher une voiture de location disponible est traduisible en bytecode que

|a machine exécute sans probléeme.

- **Java Virtual Machine (JVM)** : Ce composant crucial interpréte le
bytecode pour |'exécution sur n'importe quelle machine, garantissant la
portabilité et |a polyvalence de Java—une solution pour exécuter le méme

programme sur des systemes divers.

- ** Environnement de développement intégré (IDE)** : Les IDE comme
Eclipse, NetBeans, Bluel et DrJava regroupent diverses fonctionnalités en
une seule interface organisée, améliorant |'efficacité du codage et offrant des

environnements adaptés aux débutants.
- ** Java Development Kit (JDK)** : Cet outil, qui agit alafois comme

compilateur et interpréteur, est disponible aupres d'Oracle et contient toutes

les ressources necessaires au developpement Java.
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Avec ces outils et ces environnements, Java peut étre utiliseé efficacement sur
de nombreuses plateformes et appareils. Ce chapitre vous a équipé des
connaissances et des ressources nécessaires pour mettre en place un
environnement de programmation Java fonctionnel. Dans le chapitre suivant,
VOUS commencerez votre parcours de codage au sein de cet écosysteme

polyvalent.
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Chapitre 3 Résumeé: L esbasesdu code Java

Chapitre Trois: Les Fondamentaux du Code Java

Dans ce chapitre, nous entamons notre voyage dans |'écriture de code Java
en explorant les principes fondamentaux de la programmation orientée objet
(POO), qui est un pilier de Java. Reconnu pour son paradigme orienté objet,
Java simplifie les taches de codage complexes grace al'encapsulation, le

polymorphisme et I'héritage.

L 'évolution des langages de programmation, des codes binaires au langage
assembleur, puis aux langages de haut niveau comme FORTRAN, a conduit
alaprogrammation structurée dans les années 1960, utilisée dans des
langages comme C et Pascal. Ces méthodologies, telles que les
sous-programmes et les variables |ocal es, se sont révél ées insuffisantes pour

gérer des projets d'envergure, ouvrant ainsl lavoie ala POO.

Concepts Clésdela POO :

1. Encapsulation : Ce principe associe |le code et les données en une seule
unité—une classe—Iles protégeant des interférences extérieures. Les objets,

instances des classes, peuvent garder leurs données privées ou les rendre
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publiques, semblables a un boitier protecteur.

2. Polymor phisme : Ce concept crée une interface uniforme pour
différentes formes sous-jacentes (par exemple, une interface de volant qui

fonctionne universellement pour tout type de voiture).

3. Héritage : Un mécanisme par lequel un objet acquiert des propriétés
d'un autre, semblable a une classification hiérarchique. Pensez a une
pastéque rouge délicieuse—partie de la classe des fruits, qui appartient ala
catégorie plus large des aliments—chague couche hérite des attributs de

celle qui est au-dessus.

L es programmes Java se composent de classes, d'objets et d'instances
interconnectés. Chaque ééve dans un programme d'inscription scolaire peut
étre considéré comme un objet, partageant des attributs communs décrits

dans une classe.

Creéer Votre Premier Programme Java:

1. Lancez Eclipse et configurez un nouveau projet.
2. Définissez une nouvelle classe nommée Exemple.

3. Entrez, compilez et exécutez un programme Java basique qui affiche

"Java est essentiel pour le Web."
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Dans Java, un fichier source, appelé unité de compilation, doit correspondre
au nom de la classe principale et inclure I'extension ".java'. |l est crucial de

respecter la casse, car des conventions mal assorties entrainent des erreurs.

Lors de lacompilation avec ‘javac’, un fichier de bytecode (' Example.class))
est génére, exécutable viala machine virtuelle Java en utilisant la commande

‘java Example'.

Anatomie d'un Programme Java :

- Commentaires: Améiorent lalisibilité du code sans affecter sa
fonctionnalité. Java prend en charge les commentaires sur uneligne (/1) et
sur plusieurslignes (*/* ... */°). Un prologue, une forme specifique de
commentaire en bloc, contient typiquement des métadonnées comme le nom

du fichier et |'auteur.
- Déclaration de Classe : Laligne "public class Example { " introduit une
nouvelle classe, en utilisant des mots réservés comme "public’ (modificateur

d'acces) et “class'. Lesaccolades {} " délimitent les blocs de code.

- Méthode Principale : L'en-téte de la méthode "public static void

main(String argy[]) {  marque le début de I'exécution du programme, ou

[m]p305 [m]

Essai gratuit avec Bookey Y‘\ :
[=]
Scannez pour télécharg


https://ohjcz-alternate.app.link/F5708gUmuOb

“public’ accorde un acces externe, “static’ permet une invocation immédiate,
et "void’ indique gqu'il n'y a pas de valeur deretour. Le paramétre "args’, un
tableau de chaines de caractéres, peut capturer des entrées de ligne de

commande.

- System.out.println : L'instruction "System.out.printin("message");
affiche du texte al'écran. "System.out” cible I'affichage de |'ordinateur, avec
“printin” émettant la commande d'impression—Ie texte entre guillemets

définit le message, tandis qu'un point-virgule *;" termine l'instruction.
Ce chapitre afourni des apercus fondamentaux sur le codage en Java, posant

les bases pour une exploration ultérieure de la gestion des entrées utilisateur

dans le chapitre suivant.
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Chapitre 4. Bien slr, jesuisla pour vousaider ! Veuillez
fournir letexte en anglais que vous souhaitez traduire en
francais, et jeferai de mon mieux pour vousdonner une
traduction naturelle et facile a comprendre.

### Chapitre Quatre : Saisie Utilisateur

Ce chapitre introduit le concept fondamental de la saisie utilisateur en Java,
un éément crucial pour rendre les programmes interactifs en permettant la
communication entre I'utilisateur et la machine. Contrairement aux exemples
précédents ou les programmes Java se contentaient d'afficher des messages a
|'écran sans interaction de |'utilisateur, ce chapitre se penche sur les flux
d'entrée/sortie (1/0) de Java, qui facilitent la communication

bidirectionnelle. Ici, I'utilisateur fournit des données que I'ordinateur traite

pour produire une sortie.
#H# Obtenir la Saisie de ['Utilisateur

Java propose une classe intégrée nommee "Scanner™ qui permet d'obtenir
facilement la saisie de I'utilisateur. Cette classe capture les données des flux
d'entrée, tels que le clavier ou desfichiers, et les stocke dans une variable.
Cependant, comme “Scanner” n'est pas partie intégrante du langage Java,

vous devez |'importer depuis le paguet “java.util” en goutant laligne
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suivante au début de votre programme :
java
import java.util.Scanner;

AN NN

Pour utiliser la classe "Scanner', vous devez I'initialiser avec une syntaxe
spécifique::
java

Scanner nomDel aV ariableDeSaisie = new Scanner(System.in);

AN

Cette instruction crée une instance de la classe "Scanner’, désignée comme
"nomDelL aVariableDeSaisie’ (le nom delavariable est personnalisable, tant
gu'il ne sagit pas d'un mot-clé réserve en Java). L'initialisation sefait a
travers |'expression "new Scanner(System.in)’, qui indique au programme

d'écouter lasaisie utilisateur viala console.

Pour afficher lasaisie utilisateur, incorporez I'instruction d'impression

suivante:

AN N

java

System.out.printin(nomDel aV ariableDeSaisie.nextLing());
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AN

Ici, laméthode "nextLing()™ capture tout ce que I'utilisateur tape et garantit
gue le programme attend une entrée avant de continuer. Pour améliorer
I'interactivité, vous pouvez modifier I'instruction d'impression comme suit :
“java

System.out.printin("Vous avez saisi " +

nomDel aV ariableDeSaisie.nextLing());

AN

Ce format combinelasaisie de |'utilisateur avec des informations textuelles
en utilisant I'opérateur d'addition "+. Si un utilisateur saisit le nom

"Johnny", le programme affichera"Vous avez saisi Johnny."

Voici un exemple de programme complet qui demande et affichelasaisie
utilisateur :
“java

import java.util.Scanner;
public class ExempleSaisieUtilisateur {

public static void main(String[] args) {

Scanner nomDel_aV ariableDeSaisie = new Scanner(System.in);
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System.out.printin(" Quel est votre nom ?');

System.out.printin("Vous avez sais " +

Installez I'appli Bookey pour débloquer le
texte complet et 'audio
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Chapitre 5 Résumeé: Déclaration devariable

Chapitre Cing : Déclaration des Variables

En programmation, les variables sont un concept fondamental qui permet
aux développeurs de stocker et de manipuler des valeurs. Ce chapitre explore
I'importance de |a déclaration des variables comme un élément crucial d'une

programmeation efficace.

Pour déclarer une variable, vous commencez par une instruction de
déclaration, en précisant le type de variable que vous souhaitez utiliser. Cela
sefait en utilisant une syntaxe spécifigue ou le type est déclaré en premier,

suivi du ou des noms de variable. Par exemple :

- "int lignes, colonnes;”

- “String nomEntreprise;”

Une variable agit comme un espace réserve pour une valeur, le type
déterminant le genre de valeur que la variable peut contenir. Dans les
exemples donnés, “int” signifie que "lignes’ et "colonnes’ ne peuvent
contenir que des entiers, tandis que "String” indique que "nomEntreprise
peut contenir des chaines de caracteres. |l est important de noter que les

variables Java peuvent contenir un seul type de valeur alafois, bien que
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cette valeur puisse changer au cours de |'exécution du programme.
Explorons quelques types de variables Java de base :
- Typesde nombresentiers:

- "int” : Gere les nombres sans décimales. Son intervalle vade -2 147 433
648 a2 147 483 647.

- "byte : Laplus petite plage, de -128 a 127, utilise un entier signé sur 8
bits.

- “short” : Un entier signé sur 16 bits alant de-32 768 a 32 767.

- "long’ : Un entier signé sur 64 bits, avec une vaste plage allant de -9 223
372 036 854 775 808 a9 223 372 036 854 775 807.

- Types de nombres décimaux :

- ‘float™ : Un nombre |IEEE 754 sur 32 bits avec des décimales, moins
précis que le double.

- "double” : Plus précis que le float avec 64 bits, utilise également les
normes | EEE 754.

- Typesde caractéreset logiques:

- "String” : Stocke des séquences de caracteres al phanumériques.
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- “char’ : Stocke des caractéres uniques.

- "boolean’ : Un type logique représentant des valeurs vrai ou faux.

Lors de ladéclaration de variables, diversesinitialisations peuvent étre
faites, comme:

- int UneVariable;” ou “int UneVariable = 0;"

- long UneVariable;” ou "long UneVariable=0L;"

- “String UneVariable;” ou "String UneVariable = null;

Comme observé, "String” et ‘Boolean” commencent par une majuscule car ce

sont également des noms de classes en Java.

Dans un exemple précédent, un programme Java acceptait une chaine
d'entrée de I'utilisateur. Ce chapitre Sappuie sur cette base en introduisant la
capacité d'accepter des entrées entieres. En utilisant des méthodes telles que
“nextint(), les programmes Java peuvent lire et traiter les types de données
entiers. De méme, des méthodes telles que "nextByte()", "nextShort(),
‘nextLong()", "nextFloat() et ‘nextDouble()” permettent de lire d'autres

types de données.

Lors de la création d'applications plus complexes impliquant plusieurs
entrées, il est avantageux de stocker ces entrées dans des variables déclarées.
Cela garantit que vous avez une compréhension claire des types de données
requis. Par exemple, une variable peut stocker I'entrée utilisateur en utilisant

la classe Scanner, oul le nom de lavariable 'NomDeV ariablelnput™ peut étre
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enregistré puis utilisé ailleurs dans le programme pour interagir avec les

données fournies par I'utilisateur.

Armé de connaissances sur les types de variables et les déclarations, vous
pouvez maintenant construire des programmes Java robustes avec des
fonctionnalités améliorées. Dans le prochain chapitre, nous explorerons
|'utilisation des opérateurs dans le langage Java, gjoutant une couche de

complexité et de fonctionnalité a vos compétences en programmation.
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Chapitre 6 Résumé: The English word " Operators' can
betrandated into French as" Opérateurs." However, if
you arelooking for a more contextual or literary
trandation depending on the content where it appears,
you might want to provide additional context sothat | can
offer amorefitting expression. If " Operators' referstoa
specific concept likein mathematics, technology, or
another field, please let me know!

Chapitre Six : Les Opérateurs

Dans ce chapitre, nous nous concentrons sur les différents opérateurs utilises
dans la programmation Java, qui augmentent la complexité et la
fonctionnalité de votre code en contrélant, modifiant et comparant les
données. Comprendre ces opérateurs est une étape cruciale pour apprendre

Java, car ils sont fondamentaux pour une programmation efficace.

Nous avons commence par |'opérateur d'assignation, symbolise par le signe
égal (=), qui permet aux développeurs d'assigner ou de mettre ajour les
valeurs des variables. A ses cotés, les opérateurs arithmétiques jouent un réle
essentiel dans |'exécution des opérations mathématiques au sein de votre

code. Ceux-ci incluent :
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- Opérateur Additif (+) : Additionne deux valeurs.

- Opérateur Soustractif (-) : Soustrait une valeur d'une autre.
- Opérateur Multiplicatif (*) : Multiplie deux valeurs.

- Opérateur Divisif (/) : Divise une valeur par une autre.

- Opérateur Reste (%) : Donne le reste d'une division entre deux

valeurs.

Un sous-ensemble particulier des opérateurs arithmeétiques comprend les
opérateurs d'incrémentation (++) et de décrémentation (--), qui gjustent la

valeur d'une variable de un. Ceux-ci peuvent étre utilisés en tant que :

- Préfixe (ex. : ++variable) ou la modification se produit avant
I'utilisation actuelle de la variable.
- Postfixe (ex. : variablet++) ou la modification intervient aprés

l'utilisation actuelle de lavariable.

Par exemple, considérons la variable 'MonNomDeV ariable' avec une valeur
initiale de 23 :

java

MonNomDeV ariablet++; // retourne 23, mais se met ajour a 24 ensuite
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++MonNomDeVariable; // retourne et se met ajour a 24 immeédiatement

L es opérateurs logiques, également connus sous |le nom d'opérateurs de
comparaison, introduisent des flux de contréle en établissant des conditions
au sein des programmes. Ces opérateurs renvoient des valeurs bool éennes
(vrai ou faux) et incluent :

- Est Egal & (==) : Vérifiel'égalité.

- Est Différent de (=) : Veérifiel'inégalité.

- Est Supérieur a (>) : Vérifies lavaeur de gauche est supérieure.

- Est Inférieur a (<) : Vérifies lavaleur de gauche est inférieure.

- Est Supérieur ou Egal & (>=) : Vérifies lavaleur est supérieure ou

égale.
- Est Inférieur ou Egal & (<=) : Vérifies lavaleur est inférieure ou égale.

De plus, des opérateurs logiques tels que le ET logique (& &) et le OU

logique (|[) permettent de combiner plusieurs veérifications conditionnelles.
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L e chapitre introduit également des opérateurs bit a bit, qui permettent de
manipuler des bitsindividuels au sein des variables, offrant un contrble de

bas niveau et souvent un processus plus rapide en raison de leur simplicité :
- Et (&) : Effectue une opération ET binaire.

- Non (~) : Complete chaque bit (inverse).

- Ou (]) : Effectue une opération OU binaire inclusive.

- Xor (M) : Effectue une opération OU exclusif binaire.

Dans |'ensemble, une compréhension approfondie de ces opérateurs permet
aux programmeurs de construire des programmes Java plus robustes et
sophistiqués. Sappuyant sur cette base, e prochain chapitre explorerale
controle de flux, montrant comment des séquences de code non linéaires

peuvent étre exécutees, renforcant ainsi le dynamisme et laflexibilité de la

logique de programmation.
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Chapitre 7 Résumeé: L e contrdéle de flux

Chapitre Sept : Controle de Flux

L e chapitre sept du guide de programmation Java explore le concept de
contréle de flux, marguant une transition du modéle de programmation
sequentiel précédemment abordeé vers une approche plus complexe et
dynamique. Ce chapitre présente des mécanismes clés de contrdle de flux,
tels que lesinstructions if-then-else et diverses structures de boucle, qui sont
cruciaux pour exécuter des taches de programmation non linéaires et créer

des applications plus sophistiquées.

Au départ, les programmes Java sont présentés comme des séquences
exécutées de haut en bas. Cependant, |es scénarios du monde réel nécessitent
souvent une logique plus complexe ou les chemins d'exécution peuvent
changer en fonction de différentes conditions. Les instructions de contrble de
flux permettent aux programmeurs de dicter ces chemins, rendant ainsi les
programmes capabl es d'effectuer des logiques conditionnelles et des taches

répétitives de maniere efficace.
L e chapitre commence par |'instruction if-then-else, un outil fondamental en

Java pour le contréle de flux conditionnel. Cette instruction évalue des

conditions logiques pour déterminer quel bloc de code exécuter. Par
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exemple, dans un programme simple, nous pouvons veérifier si un utilisateur
est classé comme mineur en fonction de son ége : si I'ége de I'utilisateur est
inférieur a 18 ans, le programme lui indique qu'il est mineur ; autrement, il
précise qu'il nel'est pas. Celaillustre I'utilité des instructions if-then-else

pour orienter les chemins d'exécution en fonction de conditions variables.

Par la suite, le chapitre aborde les boucles, qui permettent d'exécuter un bloc
de code de maniere répétée, facilitant ainsi la gestion des taches répétitives.

Java propose trois types de boucles : while, do-while et for.

La boucle while est présentée comme une structure simple et pilotée par les
événements, qui continue de sexécuter tant qu'une condition spécifiée reste
vraie. Par exemple, un programme de compte a rebours peut afficher des
nombres de 10 a 1, en décrémentant le compteur a chaque itération. Il est
important de sassurer que les conditions sont correctement définies pour
éviter des boucles qui pourraient ne jamais sexécuter ou tourner
indéfiniment.

Contrairement alaboucle while, la boucle do-while garantit que e corps de
la boucle est exécuté au moins une fois, car la condition est vérifiée apres
I'exécution. Cela est utile dans des situations ol une exécution initiale est

requise avant toute validation de condition.

Laboucle for est introduite comme une option plus compacte et polyvalente,
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permettant d'initialiser, de vérifier les conditions et d'itérer dans l'instruction
de boucle elle-méme. Cette structure est idéale pour les situations ou le
nombre d'itérations est connu a l'avance, comme le montre le cas d'un

compte arebours.

L e chapitre souligne que bien qu'il existe plusieurs fagons d'accomplir des
taches de programmation, le choix de la structure de boucle laplus
appropriée peut améiorer |'éégance et I'efficacité du code. Etant donné que
laflexibilité dans |e style de codage peut parfois mener alaconfusion, il est

conseillé de suivre les meilleures pratiques.

Gréce a ces constructions de contrdle de flux, les programmeurs sont équipés
pour briser le modéle d'exécution linéaire, ouvrant la voie au dével oppement
d'applications Java complexes et réactives. Le chapitre suivant promet
d'approfondir cette compréhension en introduisant le concept de
modificateurs d'acces, enrichissant ainsi encore plus I'arsenal des

développeurs Java.
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Chapitre 8: Modificateursd'acces

#i# Chapitre Huit : Modificateurs d'Acces

Ce chapitre aborde les modificateurs d'acces en Java, un aspect crucial pour
gérer |'accessibilité et le contrdle des variables, classes, champs et méthodes
au sein d'un programme. Les modificateurs d'acces déterminent comment
ces éléments peuvent étre accessibles et modifiés a travers différentes parties
d'un programme Java, assurant ainsi une structure de code organisée et

Securisee.
Comprendreles Modificateurs d'Acces
En Java, le choix d'un modificateur d'acces approprié dépend des objectifs
du programme et du champ d'application souhaité. Nous allons explorer ici
les différents types de modificateurs d'acces :
1. Modificateur Par Défaut

- St aucun modificateur d'acces explicite n'est specifié, Java attribue un

niveau d'acces par défaut. Cela permet |'acces au sein du méme package,

mais n'est pas visible pour les classes d'autres packages. Bien gu'il offre une
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approche simple pour les composants destinés a un usage interne, il ne
convient pas aux éléments devant étre accessibles de maniere globale ou
dans des interfaces.

- Exemple:
“java
String version ="1.00.1";
boolean processOrder() {

return true;

AR NN

- lci, "version® et “processOrder” sont accessibles au sein du méme

package, car aucun modificateur spécifique n'est défini.
2. M odificateur Privé

- Le modificateur d'acces privé est le plus restrictif, limitant I'acces
uniguement alaclasse qui le déclare. Les champs et méthodes déeclarés
comme prives ne peuvent pas étre accessibles depuis I'extérieur de leur
classe, garantissant un haut niveau d'encapsulation des donneées et de
Securité.

- Exemple:

AN NN

java
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public class Arcadia extends Bay {

private int nomDesHabitants;

private boolean dansLaVille;

public Arcadia() {
nomDesHabitants = O;
dansLaVille =falseg;

}

private void criStrident() {
System.out.printin(*silencieux");

}

public void action() {

System.out.printin("parler");

}
}

- Dans cet exemple, 'nomDesHabitants et ‘dansLaVille sont prives,

accessibles uniquement au sein de la classe "Arcadia’.
3. Modificateur Public

- Ce modificateur offre I'acces le moins restrictif, permettant aux é éments
d'étre accessibles depuis n'importe quelle autre partie du programme, tant

gu'ils appartiennent au méme package. L'acces public est particulierement

utile pour les composants devant bénéficier d'une large accessibilite, mais
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peut poser des risques pour la sécurité sil est trop utilise.

- Exemple:

“java
public static void main(String[] arguments) {

I/l implémentation du programme

}

AN NN

- lci, ‘'main’ est public, ce qui permet un acces universel atraversle

programme.
4. Modificateur Protégé

- Le modificateur d'acces protége offre un juste milieu entre privé et
public, limitant |'acces au méme package et aux sous-classes. Il est
généralement utilisé dans des hiérarchies d'héritage, ou une classe parente
souhaite permettre un acces contrdlé a ses membres par ses sous-classes.

- Exemple:

java

class SeptChamps {
protected boolean champsOuverts;
// implémentation

}
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- Dans ce cas, ‘champsOuverts' est accessible aux sous-classes et au sein

du méme package, permettant un partage contrdlé des données.

Installez I'appli Bookey pour débloquer le
texte complet et 'audio

Essai gratuit avec Bookey m


https://ohjcz-alternate.app.link/F5708gUmuOb

le résumé de livre ne testent
ion, mais rendent également
nusant et engageant.

té la lecture pour moi.

4 [ b
‘5
VA App Store N
' Coupdecceur &7

Retour Positif

Fantastique! Fi
Je suis émerveillé par |la variété de livres et de langues Le
que Bookey supporte. Ce n'est pas juste une application, liv
c'est une porte d'acces au savoir mondial. De plus, CO
gagner des points pour la charité est un grand plus ! pr

J'adore!
de lecture Bookey m'offre le temps de parcourir les parties
ption de importantes d'un livre. Cela me donne aussi une idée
es, suffisante pour savoir si je devrais acheter ou non la
ous. version compléte du livre ! C'est facile a utiliser !"

\ppli géniale!

adore les livres audio mais je n'ai pas toujours le temps
'écouter le livre entier | Bookey me permet d'obtenir

n résume des points forts du livre qui m'intéresse !!!
)uel super concept !!! Hautement recommandé !

Gain de temps !

Bookey est mon applicat
intellectuelle. Les résum
magnifiquement organi
monde de connaissance

Appli magnifique

\/
Essai gratuit avec Bookey~

Cette application est une bouee de sauve
amateurs de livres avec des emplois du te
Les résumés sont précis, et les cartes mel
renforcer ce que j'ai appris. Hautement re


https://ohjcz-alternate.app.link/F5708gUmuOb

Chapitre 9 Résumé: Classes et Objets

Chapitre neuf du livre explore les concepts fondamentaux des classes et des
objets dans la programmation Java, des éléments essentiels pour tout
développeur Java. Déja abordé dans les chapitres précédents, cette section
offre une compréhension plus approfondie de ces éments et de leurs

fonctions.

Les classes servent de modeles en Java, en tant que structures qui

définissent la maniere dont les objets doivent étre organisés et se comporter.
Elles aident a standardiser les pratiques de codage, facilitant ainsi la
compréhension entre les différents programmeurs. En ce qui concerne leur
cycle de vie, les classes sont perpétuelles dans le programme, elles existent

tant que nécessaire. Les classes incorporent différents types de variables:

1. Variables de classe: Ces variables sont définiesal’ intérieur d une
classe, mais en dehors de toute méthode, servant ainsi de variables globales

visibles dans toute la classe.

2. Variablesd'instance: Localisees au sein d'une classe, mais en dehors
des méthodes, ces variables sont accessibles partout une fois déclarées,

spécifigues a chague instance de la classe.

3. Variableslocales: Définies al'intérieur des méthodes et temporaires,

elles disparaissent une fois I'exécution de la méthode terminée.
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Les objets, en revanche, sont des instances de classes incarnant des
comportements et des états spécifiques. Chague objet apporte des
fonctionnalités supplémentaires aux composants du programme sans
nécessiter une programmeation extensive. Le cycle de vie d'un objet est lié a
I'exécution du programme : il cesse d'exister une fois sa téche accomplie.
Les objets facilitent I'exécution des méthodes grace a leurs propriétes d'état
et de comportement. La programmation orientée objet se concentre sur

|’ organisation des @ éments en utilisant des relations telles que :

1. Relation detype " Est un” : Indique les relations hiérarchiques ou
spéecifiques a un type, ou un objet est une instance spécifique d'une
catégorie plus large.

2. Relation detype" A un" : lllustre les relations de composition ou de
propriéte, indiquant qu'un objet contient un autre objet.

3. Relation detype" Utiliseun" : Démontre les relations de dépendance
ou fonctionnelles, oti un objet utilise un autre pour réaliser certaines

opérations.

Comprendre ces relations est crucial pour naviguer et implémenter
efficacement des programmes Java. L e chapitre souligne le role fondamental
des classes et des objets en Java, préparant le lecteur au sujet suivant : les
constructeurs, qui aident al'initialisation des objets. Cette exploration
contribue arenforcer la compréhension du lecteur concernant la structuration

de Java et son paradigme orienté objet, posant ains une solide fondation
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pour des efforts de programmation ultérieurs.

Sujet Description

Le chapitre neuf se concentre sur les concepts fondamentaux des
Introduction classes et des objets en programmation Java, essentiels pour les
développeurs Java.

Les classes servent de modéles en Java et définissent la structure et
le comportement des objets. Elles standardisent les pratiques de
programmation et existent aussi longtemps que nécessaire au sein
d'un programme. Voici quelques €léments importants :

Variables de classe : Portée globale au sein de la classe.

Variables d'instance : Spécifiques a chaque instance,
accessibles dans toute la classe.

Variables locales : Existent uniquement au sein des méthodes,
périmées apres I'exécution de la méthode.

Classes

Les objets sont des instances de classes qui matérialisent des
comportements et des états spécifiques. lls vivent pendant
I'exécution d'un programme et sont cruciaux pour I'exécution des
méthodes.

Relation Is-a : Montre une hiérarchie ou un lien spécifique de
type.

Relation Has-a : lllustre un lien de composition ou de propriété.

Relation Uses-a : Démonstration d'une dépendance ou d'une
association fonctionnelle.

Objets

Relations en Ce chapitre explique les relations essentielles pour organiser les
Programmation programmes Java. Comprendre ces liens est crucial pour une mise
Orientée Objet en ceuvre efficace de Java.

Le chapitre confirme le role des classes et des objets comme pierres
Conclusion angulaires de la programmation Java, préparant ainsi les lecteurs a
aborder le sujet des constructeurs.
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Pensee Critique

Point Clé: Les classes comme modéeles

Interprétation Critique: Considérez comment les classes servent de
modéles en Java, formant |'épine dorsale de |a programmation orientée
objet. Elles incarnent un principe d'organisation et de clarté, dont vous
pouvez vous inspirer dans votre vie. Tout comme les classes offrent
une structure, définissant des roles et desregles clairs, pensez ala
maniere dont vous pouvez éaborer vos propres modéles pour divers
aspects de votre vie. Que ce soit pour vos objectifs professionnels, vos
relations personnelles ou vos routines quotidiennes, créer des 'classes
de vi€e' en tant que gabarits peut vous aider a etablir des directives
claires et atracer un chemin verslaréussite. Cette approche structuree
peut simplifier vos efforts, assurant cohérence et prévisibilité, tout
comme une classe bien construite en Java garantit |'efficacité d'un

programme.
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Chapitre 10 Résumé: Thetrandation of " Constructors'
into French, particularly in aliterary context, could be
expressed as**" Constructeurs'**. [f you arereferring to
a specific type of constructors, or a broader concept,
please provide more context so | can giveyou a more
tailored trandation.

** Chapitre Dix : Constructeurs**

Ce chapitre explore le concept essentiel des constructeurs dans la
programmation Java, en soulignant leur réle dans la création et
I'initialisation d'objets. Bien que les constructeurs ressemblent a des
méthodes, leur objectif est différent : ils sont utilisés pour instancier des
objets et peuvent étre définis explicitement par le programmeur ou fournis
par défaut par |e langage de programmation Java. Les constructeurs par
défaut définissent automatiquement les parametres, mais n'acceptent pas
d'arguments ni n'effectuent de taches spécifiques. Pour activer des
fonctionnalités spécifiques et exécuter des commandes particuliéres, on

utilise des constructeurs explicites.
L es constructeurs sont principalement employés pour initialiser les

propriétés des objets et sont invoqués en utilisant le mot-clé "this'. Cela

permet a un constructeur de faire référence a d'autres constructeurs au sein
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de laméme classe, mais avec des listes de parameétres variees. Par exemple :

java
public class Dauphin {

String nom;

Dauphin(String input) {

this.nom = input;

Dauphin() {
this("Kevin");

public static void main(String[] args) {
Dauphin pl = new Dauphin("Abigail");
Dauphin p2 = new Dauphin();

Dans cet exemple, "this™ est utilisé pour appeler un autre constructeur dans la
méme classe, en définissant par défaut le nom a"Kevin". Laclasse

"Dauphin’ crée des objets avec des noms assignés selon le constructeur
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iNnvoque.

L e chapitre introduit également |e mot-clé “super’, fondamental dans
I'héritage car il permet d'appeler le constructeur d'une superclasse. En Java,
le mot-clé "super” doit étre la premiéere instruction d'un constructeur de
sous-classe. S celle-ci est omise, le compilateur insere automatiquement un
constructeur sans argument si la superclasse en possede un. Considérons

I'exemple :

java
public class SuperClasse {

SuperClasse() {

/[ Code du constructeur de la superclasse

class SousClasse extends SuperClasse {

SousClasse() {
super();

I/ Code spécifique ala sous-classe
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Ici, “super()” est utilisé dans "SousClasse” pour appeler le constructeur de

“SuperClasse’, facilitant ainsi |'héritage.

En résumé, e chapitre souligne deux types de constructeurs en Java: "this
pour les appels de constructeur auto-référent au sein d'une classe, et “super
pour invoguer les constructeurs de superclasse, fournissant ainsi une base
pour |'exécution correcte des programmes Java basés sur des principes

orientés objet.

** Récapitulatif de la Revue :**

1. Compréhension du dével oppement de la technologie Java.

2. Installation et configuration du logiciel Java.

3. Création d'un programme Java simple.

4. Inclusion de fonctionnalités d'entree utilisateur.

5. Déclaration et manipulation appropriées des variables.

6. Modification de la complexité du programme al'aide d'opérateurs.

7. Utilisation des instructions de contréle de flux pour une programmeation
non sequentielle.

8. Différenciation et utilisation appropriée des modificateurs d'acces en Java.
9. Navigation dans les classes et |es objets.

10. Emploi correct des constructeurs dans les programmes Java.

**Exercices Pratiques :**
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- **Exercice n°1 :** Créer un programme pour afficher chague argument de

ligne de commande et leur nombre total al'aide d'un tableau nomme

“length’.

- **Exercice n°2 :** Développer un programme pour générer dix nombres

aléatoires (0-100), les arrondir, et afficher les résultats al'aide d'une boucle

“for’, des méthodes "Math.random()" et "Math.round() .

- **Exercice n°3 :** Ecrire un programme pour créer une classe "Parent” au

sein d'une classe "Famille, affichant "Quelle belle journee !" al'écran.

** Réponses aux Exercices :**
- **Réponse pour |I'Exercice n°1 ;**

“java
public class MainPratique {
public static void main (String [] args) {
for (inti =0; i <argslength; i++) {
System.out.printin(arggi]);

}
System.out.printin(" Total desmots: " + args.length);
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- **Réponse pour |I'Exercice n®°2 ;**

java
public class MathRandomRond {
public static void main (String [] args) {
for (inti =0;1<10; i++) {
double num = Math.random() * 100;
System.out.printin("Le nombre" + num + " arrondit a" +

Math.round(num));
}

- **Réponse pour |'Exercice n°3 :**

java
class Parent {

}

public class Famille {
public static void main(String[] args) {
System.out.printin("Quelle belle journée !");

Parent parent = new Parent();
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AN NN

Section Description

Concept des Explique le réle des constructeurs en Java, leur fonction, ainsi que la
Constructeurs différence entre constructeurs par défaut et explicites.

lllustre l'utilisation du mot-clé "this™ pour référencer les constructeurs

Mot-clé “this’ . -
au sein de la méme classe.
Mot-clé Décrit I'utilisation du mot-clé "super” pour invoquer les constructeurs
‘super de la classe parente dans le cadre de I'héritage.
. . Met en contraste les constructeurs “this™ et "super’ en matiere
Résumé

d'instanciation d'objets et d'héritage.

Fait le point sur la compréhension de la technologie Java, la

Récapitulatif configuration du logiciel, les variables et les structures de controle.

Comprend des taches pour s'exercer sur les fonctionnalités de Java,

Exercices . :
. telles que la gestion des arguments de ligne de commande, les
Pratiques L2 2 .
nombres aléatoires et la création de classes.
Réponses Fournit les solutions des exercices pratiques, illustrant les principes

aux Exercices clés de Java dans le code.
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