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À propos du livre

Collection Bilingue dirigée par Pierre Nordon  

La série anglaise de la collection bilingue se concentre sur des œuvres

majeures d’auteurs étrangers. Ce programme inclut :  

- Des textes emblématiques et influents  

- Une traduction exhaustive et précise  

- Une introduction critique permettant une analyse approfondie  

- Des notes riches en contexte culturel et en précisions linguistiques,

clarifiant les choix de traduction.

Les Aventures d’Alice au Pays des Merveilles  

*Alice’s Adventures in Wonderland*  

*Traduction et notes de Magali Merle*  

Ce récit audacieux, qui évoque divers motifs de la psychanalyse, est apprécié

par ceux qui osent l’affronter et est protégé par les plus prudents. À travers

l’histoire et la politique, il demeure un petit texte pétillant, qui traverse les

âges tout en conservant sa vitalité.
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Les Aventures D'alice Au Pays Des Merveilles.
Alice's Adventures In Wonderland Résumé

Écrit par Livres1
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Qui devrait lire ce livre Les Aventures D'alice
Au Pays Des Merveilles. Alice's Adventures In
Wonderland

"Les aventures d'Alice au pays des merveilles" est un livre qui devrait

séduire un large éventail de lecteurs, allant des enfants aux adultes. Les

jeunes lecteurs seront captivés par les personnages colorés et l'imaginaire

foisonnant qui stimule leur créativité. Les adolescents et les adultes, quant à

eux, apprécieront les thèmes profondement philosophiques et les jeux de

langage sophistiqués présents dans l'œuvre. Des amateurs de littérature, des

étudiants en anglais et des passionnés de contes fantastiques trouveront

également un intérêt particulier dans les symboles et les allégories

sous-jacentes qui enrichissent le récit. En somme, ce livre est un

incontournable pour toute personne désireuse de s'évader dans un monde

fantastique tout en réfléchissant sur la nature de la réalité et de l'identité.
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Principales idées de Les Aventures D'alice Au
Pays Des Merveilles. Alice's Adventures In
Wonderland en format de tableau

Chapitre Résumé

1. Dans un trou
de lapin

Alice suit un lapin blanc et tombe dans un tunnel qui
l'emmène au pays des merveilles.

2. La rivière de
larmes

Alice, en pleurant, crée une rivière de larmes et rencontre des
animaux qui l'aident.

3. Le conseil des
animaux

Alice participe à une réunion avec des animaux pour essayer
de comprendre comment quitter le pays.

4. Le jardin de
fleurs

Alice découvre un jardin de fleurs parlantes qui discutent
entre elles.

5. Le pigeon et le
désaccord

Un pigeon accuse Alice d'être un serpent et tente de la
chasser.

6. La chocolaterie Alice rencontre le chapelier fou et le loir lors d'un thé
extravagant.

7. Le procès de la
reine de cœurs Alice se rend au procès du valet de trèfle accusé de vol.

8. La fin du rêve Alice réalise que tout cela n'est qu'un rêve, et se réveille.

Thèmes L'absurde, la curiosité, le passage à l'âge adulte, l'identité.
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Les Aventures D'alice Au Pays Des Merveilles.
Alice's Adventures In Wonderland Liste des
chapitres résumés

1. Le début inattendu : Alice et le lapin blanc 

2. À la recherche de la taille parfaite : les effets magiques 

3. Une rencontre surprenante : converser avec le Chat de Cheshire 

4. Un tea-time chaotique : Les fous du chapelier et du lièvre 

5. Une cour royale absurde : Le jugement du Valet de Cœur 

6. Le retour d'Alice au monde réel : Une expérience de rêve 
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1. Le début inattendu : Alice et le lapin blanc

Un jour d'été, Alice s'ennuyait en se prélassant au bord d'une rivière avec sa

sœur. Elle tentait de se concentrer sur un livre, mais le texte semblait trop

ennuyeux sans images ni dialogues. C'est alors qu'elle aperçoit un lapin

blanc, portant un manteau et, plus étonnant encore, tenant une montre à

gousset en s'exclamant : "Je suis en retard ! Je suis en retard !" Intriguée,

Alice décide de le suivre, curieuse de savoir où il pouvait bien aller si

rapidement.

Elle s'élance à sa suite à travers un pré, courant sans réfléchir au-dessus des

fleurs et des herbes. Le lapin disparaît dans un terrier, et sans hésiter, Alice

le suit. À peine a-t-elle glissé à l'intérieur qu'elle se retrouve tombée dans un

puits sans fin, une chute qui semble durer une éternité. Elle observe les murs

du puits, tous garnis de vaisselles et d’étagères, des objets familiers qui

défilent sous ses yeux alors qu'elle descend. Cela la fait réfléchir sur la

réalité et l'étrangeté du monde dans lequel elle s'apprête à entrer.

Lorsqu'elle touche enfin le fond, Alice se relève et découvre un nouveau

monde, le Pays des Merveilles. Elle est fascinée par un environnement

rempli de couleurs éclatantes, de créatures étranges et de particularités

inattendues. C'est là qu'elle commence à réaliser que tout ce qui l'entoure

semble être le produit de son imagination, un monde où les règles du

quotidien n'ont plus cours.
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Motivée par sa curiosité, Alice continue d'explorer le Pays des Merveilles

dans lequel elle est tombée. Elle trouvera bientôt que chaque rencontre et

chaque péripétie qui l'y attendent en feront une expérience aussi délicieuse

qu'absurde, où la magie et l'étrangeté sont omniprésentes. Le départ précipité

du lapin blanc est un prélude à une aventure extraordinaire, qui remettra en

question sa perception du monde et du sens de l'étrangeté.
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2. À la recherche de la taille parfaite : les effets
magiques

Lorsque Alice tombe dans le terrier du lapin blanc, elle s'engage dans un

voyage fantastique où la logique et les lois de la physique sont

complètement perturbées. Un des aspects les plus remarquables de ce monde

surréaliste est la quête d'Alice pour trouver la taille parfaite, un défi qui

l'emmène à découvrir les effets magiques de différentes substances. 

La première instance d'une telle transformation survient lorsqu'elle boit une

potion magique qui la fait grandir à une taille démesurée. Cela lui cause

rapidement des ennuis, car son corps devient trop grand pour la petite pièce

qu'elle explore. Elle se retrouve à pleurer de frustration, ses larmes se

transformant en une grande mare d'eau. C'est alors qu'Alice réalise que sa

taille n'est pas seulement une question de mesure, mais aussi de l'impact de

son humeur et de sa situation.

Intriguée par ses possibilités, Alice rencontre une petite boîte étiquetée

"Buvable", qui semble promettre de la rétrécir. En prenant une autre potion,

elle se voit soudain redevenir petite, mais cette taille est tout aussi

problématique, la rendant vulnérable face aux défis et aux dangers de ce

nouveau monde. Elle apprend que ces effets magiques de la taille ne sont pas

simplement physiques mais qu'ils affectent aussi sa perception et la façon

dont elle interagit avec son environnement.
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Tout au long de sa quête, Alice expérimente une série de transformations qui

l'encouragent à réfléchir à ce que signifie être soi-même dans un monde

aussi imprévisible. Chaque boisson et chaque transformation provoquent en

elle une gamme d'émotions : de la joie à la frustration, de la peur à la

curiosité. À travers ses aventures, Alice réalise que la quête d'une "taille

parfaite" n'est ni pragmatique ni souhaitable, mais plutôt une exploration de

l'identité, de l'adaptabilité et de l'acceptation. 

Ainsi, la dimension magique des effets sur sa taille contribue à son

développement, et chaque modification physique lui enseigne une leçon sur

sa place dans le monde, la poussant à s'accepter telle qu'elle est dans chaque

situation.
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3. Une rencontre surprenante : converser avec
le Chat de Cheshire

Alors qu'elle poursuivait le Lapin Blanc, Alice s'aventura plus profondément

dans le Pays des Merveilles. C'est alors qu'elle croisa le chemin du célèbre

Chat de Cheshire, une créature énigmatique aux sourires mystérieux. Se

prélassant sur une branche, ce chat rayé semblait parfaitement à sa place

dans cet univers fantastique, oscillant entre l'absurde et la sagesse. Alice,

intriguée, s'approcha de lui, son esprit encore ébranlé par toutes les

merveilles qu'elle avait rencontrées.

« Bonjour, Monsieur le Chat ! » s'exclama-t-elle avec un mélange

d'excitation et d'appréhension. Le Chat, affichant un large sourire qui

semblait ne jamais quitter son visage, répondit avec une voix douce et

mélodieuse : « Bonjour, Alice. Que désires-tu vraiment ici ? »

Perdue dans ses pensées, Alice hésita un instant. « Je ne suis pas sûre... Je

cherche un chemin, mais il y a tellement de directions possibles. » Le Chat

de Cheshire, avec son caractère espiègle, répondit en se léchant une patte, «

Eh bien, tu sais, peu importe la direction que tu choisis, tant que tu avancest.

Mais le choix de la route dépend aussi de là où tu souhaites aller. »

Cette réponse énigmatique sèche sur Alice. Elle se rendait compte qu'au

milieu de ce monde chaotique, la logique semblait avoir disparu. « Je ne sais
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même pas où je veux aller, dit-elle finalement, perplexe. » Le Chat la

regarda avec un regard malicieux : « Alors n'importe quel chemin te mènera

quelque part ! » Il émit un léger rire, tandis qu'Alice se lamentait de son

manque de but.

Elle regarda le Chat, qui continuait à jouer avec son sourire ; il semblait

capable de disparaître et réapparaître à sa guise. « Tu es bien mystérieux,

Chat de Cheshire, » se moqua-t-elle, soudainement consciente de son propre

sentiment de désorientation. « Pourquoi disparaîs-tu ainsi ? »  

« Parce que, ma chère, c'est tout simplement ce que je fais ! » répondit-il en

se glissant lentement hors de vue, laissant seulement son sourire flottant

dans l'air, comme une promesse de retour. Alice, fascinée et un peu confuse,

se mit à réfléchir à la nature de son propre voyage. 

« Dis-moi, Chat, » reprit-elle après un moment de silence, « tout cela a-t-il

un sens ? » Le Chat de Cheshire réapparut, son sourire toujours aussi

énigmatique. « Dans ce monde, tout est possible, mais tout dépend de ton

regard. Les réponses que tu cherches se cachent parfois dans les questions

que tu poses. » 

Alice se sentait à la fois émerveillée et troublée. Elle n'avait jamais rencontré

un être comme lui, capable d'allier sagesse et mystère. Le Chat, tout en
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perchait gracieusement sur sa branche, était devenue à cet instant un guide

inattendu, lui permettant de redécouvrir son propre désir d'explorer

davantage ce monde merveilleux et fou. Avant de disparaître complètement,

il murmura : « N'oublie jamais : même si tu te perds, le sourire ici est

toujours un bon point de départ. » Et avec cela, le Chat de Cheshire, comme

un souffle léger, disparut, laissant Alice seule avec ses pensées, mais

étrangement réconfortée par ses paroles énigmatiques.
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4. Un tea-time chaotique : Les fous du chapelier
et du lièvre

Alice se trouve alors entraînée dans une scène des plus étranges lors de son

arrivée à une table de thé en plein air, où le Chapelier fou et le Lièvre de

Mars s’adonnent à un tea-time qui défie toutes les conventions. La scène est

pittoresque et quelque peu déroutante : la table est chargée de tasses, de

théières et de douceurs, mais le désordre règne en maître. Le temps semble

s’être figé dans cette dimension où les règles de la logique et de la courtoisie

sont totalement abolies.

Dès son arrivée, Alice est accueillie par une cacophonie de bavardages

insensés. Le Chapelier, avec son chapeau extravagamment haut et ses yeux

pétillants de folie, ne cesse de jongler avec les mots, tandis que le Lièvre de

Mars, tout aussi excentrique, martèle la table de ses manières désordonnées.

Impossible de mener une conversation normale, car chaque tentative d'Alice

de comprendre leur logique est accueillie par des éclats de rire ou des

non-sens.

Les deux personnages rendent le tea-time complètement chaotique. Le

Chapelier s’obstine à raconter des histoires sans queue ni tête, posant des

questions absurdes et changeant de sujet à la vitesse de l’éclair. Le Lièvre de

Mars, lui, ne cesse d’interrompre et de répéter des phrases accrocheuses,

chantant et se moquant de tout, créant une atmosphère d’hilarité
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incompréhensible. Alice, d'abord hésitante, ne peut s’empêcher d’être

séduite par cet humour loufoque, même si elle désire désespérément revenir

à la logique du monde dans lequel elle a grandi.

Alors qu’elle s’efforce de participer à cette conversation sans queue ni tête,

elle découvre que sa présence elle-même devient l’objet de leur amusement.

Chaque fois qu’elle cherche un moment de paix pour prendre une gorgée de

thé, elle se retrouve entraînée dans une nouvelle tirade absurde. Le moment

le plus marquant est sans doute lorsque le Chapelier déclare qu’il est «

toujours l’heure du thé » et qu’il n’a pas l’intention de laisser passer une

occasion de crier au monde son amour pour cette boisson chaotique. Cette

phrase résume parfaitement l’esprit du lieu : un lieu sans limites, où le temps

et l’espace se plient aux caprices de la folie.

Au milieu de ce tumulte, Alice finit par se sentir irritée et frustre par

l’impossibilité de s’exprimer. Elle tente même de mettre un terme au

non-sens en posant des questions plus sensées, mais cela n’entraîne que plus

de rires à son encontre. Elle comprend alors que cet univers ne lui permettra

jamais de déchiffrer la logique des personnages qui l’entourent. 

Malgré tout, cette rencontre, bien que troublante, fait partie de son odyssée

au Pays des merveilles, et en fin de compte, Alice se rend compte que ces

interactions sont autant d’explorations de soi que de visions humoristiques
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d’une réalité déformée. La scène se termine par d’autres blagues sur le temps

et des paradoxes, laissant Alice perplexe, mais avec une notion

profondément ancrée dans l’imaginaire du monde dans lequel elle se trouve.

https://ohjcz-alternate.app.link/F5708gUmuOb


5. Une cour royale absurde : Le jugement du
Valet de Cœur

La scène s'ouvre sur un tribunal surréaliste au cœur du pays des merveilles,

rempli de créatures étranges et de personnages farfelus. Alice, encore

perplexe face aux événements qui l'entourent, se retrouve mêlée à une affaire

judiciaire où le Valet de Cœur est accusé d'avoir volé des tartes à la reine.

Tandis qu'Alice observe avec attention, elle se rend vite compte que tout est

d'une absurdité totale : les règles de la justice semblent totalement inversées,

et le sens commun est étrangement absent.

La cour est composée de divers animaux et personnages excentriques — le

roi à la couronne colossale, la reine au tempérament explosif, et une

multitude de cartes à jouer qui font office de jurés. Le quatuor des témoins

est également hautement incongru : un Hatter lugubre, un Lièvre encore plus

chaotique, et d'autres troubadours à l'imagination débordante, qui chaque

fois qu'ils prennent la parole, ajoutent une couche de confusion à l'affaire.

Le procès débute de manière rocambolesque, avec la reine exigeant un

jugement rapide. Pour elle, la justice est une question de rapidité, et les faits

n'importent que peu. Elle ordonne que l'on fasse comparaître les témoins,

mais ceux-ci, plutôt que de fournir des preuves solides, s'embrouillent dans

des discours absurdes. Leurs réponses se percutent et se contredisent,

laissant place à une cacophonie d'incohérences. Au cours du procès, la reine
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se montre de plus en plus impatiente, et son habitude de crier « Qu'on lui

coupe la tête ! » devient un refrain inquiétant qui résonne dans la salle.

Alice, se sentant de plus en plus en désaccord avec le fonctionnement de

cette cour, commence à remettre en question la logique de cette situation.

Elle éveille son courage et prend la parole, dénonçant l'absurdité du procès et

défendant le Valet de Cœur. Elle argue que les preuves présentées soient tout

sauf convaincantes et que le procès n'est qu'une farce orchestrée par la reine.

Sous le regard plein d'incrédulité des autres personnages, Alice n'hésite pas à

affirmer que les vérités sont tordues dans ce monde sans sens.

Alors qu'elle tente d'expliquer son point de vue, Alice commence à grandir,

littéralement et symboliquement. Sa prise de conscience grandissante de

l'absurdité de la cour la rend plus forte. Les personnages de la cour, eux,

semblent soit impressionnés, soit irrités par cette intrusion du bon sens. La

reine, furieuse de ce qui ressemble à de la désobéissance, s'apprête à faire

exécuter Alice. Mais alors, dans un geste affirmé, Alice se dresse, défiant les

règles illogiques de cette cour royale.

À ce moment-là, elle réalise que ce monde fantastique n'est qu'une

construction de rêves, où la logique n'a plus sa place. Elle finit par

s'affranchir des contraintes de la cour, comprenant que son expérience au

pays des merveilles n'était qu'une illustration de la folie et de l'absurde de la
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vie. Le procès se dissipe alors dans un nuage de sous-entendus et de

confusions, comme un écho d'un rêve évanescent, et Alice, avec un

battement de cils, commence à apercevoir la sortie de ce monde

déconcertant.
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6. Le retour d'Alice au monde réel : Une
expérience de rêve

Après avoir vécu des aventures aussi extraordinaires que merveilleuses au

cœur du Pays des Merveilles, Alice commence à ressentir une certaine

désorientation. Chaque moment passé dans cet univers bizarre, peuplé de

créatures fantastiques et de personnages loufoques, s’apparente davantage à

un rêve qu’à une réalité. Les événements défilent, des visages familiers

apparaissent et disparaissent, mais tout cela ne semble pas avoir de sens,

comme dans un rêve où l’on est à la fois sujet et observateur.

Alors qu’Alice s’engage dans un dernier affrontement avec la Reine de

Cœur, elle réalise que tout cela n’est peut-être qu’une construction de son

imagination. Le tribunal, réuni pour juger le Valet de Cœur qui aurait volé les

tartes, est une scène de chaos et d’incohérence. Les accusations sont vagues,

les témoins se contredisent, et dans tout cela, elle se sent de plus en plus

étrangère à cette réalité déformée. C’est au moment où elle se rend compte

que la Reine ne peut réellement lui faire de mal et que tout cela est absurde

qu’Alice se rend compte qu’elle a un pouvoir sur cette situation. Avec une

détermination fraîche, elle crie que tout est stupide et qu’elle ne se laissera

pas intimider par des caprices royaux.

Cette prise de conscience marque un tournant. De plus en plus, Alice

comprend que sa propre volonté a le pouvoir de modifier cette réalité.
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Lorsqu’elle réaffirme son identité, elle commence à se transformer. Autour

d’elle, l’univers du Pays des Merveilles commence à se défiler comme les

pages d’un livre que l’on ferme. Soudainement, elle ressent une sensation de

chute, d'aspiration qui l'entraîne de plus en plus loin de cet univers

surréaliste.

Finalement, avec une grande clarté, Alice se retrouve projetée hors de son

rêve. Les couleurs vives et les personnages farfelus s’estompent pour faire

place à la douceur de la lumière du jour. Elle se réveille, allongée sur la

berge d'une rivière, entourée par les doux murmures de la nature. Tout en

reprenant conscience, elle ne peut s’empêcher de sourire aux souvenirs des

créatures qu'elle a rencontrées, et aux leçons qu’elle a apprises durant ses

aventures. Sa rencontre avec le Pays des Merveilles n’a pas seulement été

une promenade étrange, mais une exploration de sa propre identité et de sa

capacité à naviguer dans les complexités de la vie. 

Ce retour au monde réel est teinté d'une mélancolie douce-amère, car bien

qu'elle soit de nouveau dans la réalité, Alice sait que les merveilles et le

mystère qu’elle a explorés demeurent à jamais gravés dans sa mémoire.

C’est un voyage initiatique, un rêve qui lui rappelle que l’imagination est

essentielle, et que même dans la banalité du quotidien, il existe une touche

de magie à découvrir.
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5 citations clés de Les Aventures D'alice Au
Pays Des Merveilles. Alice's Adventures In
Wonderland

1. "Je ne sais pas où je vais, mais je sais que je ne veux pas rester ici." 

2. "Parfois, j'aimerais pouvoir me transformer en un cerveau plus grand pour

comprendre tout ça." 

3. "Si je n'avais pas réussi à me perdre, il n'y aurait pas eu de surprises,

n'est-ce pas ?" 

4. "Il n'y a rien de mal à se faire des amis, même si on doit faire des bêtises

ensemble." 

5. "Tout manège a ses règles, mais qui a dit que je devais les suivre ?" 
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